Szkolny konkurs informatyczny

Komiks o Zachodzie

Regulamin

Organizator: Szkota Podstawowa nr 204 im. 19 Pulku Utanéw
Woltynskich w Warszawie

Uczestnicy: Uczniowie klas 4-8

Termin: od 12 maja do 6 czerwca 2025 r.

Cele konkursu:

e rozwijanie wyobrazni i wrazliwosci estetycznej,
e czerpanie radosci z efektow wiasnych dziatan tworczych,
e propagowanie wartosci plastycznych i programistycznych.

Wymagania konkursowe:

« prace nalezy wykona¢ samodzielnie i indywidualnie,

e praca nie moze by¢ kopig istniejagcych komiksow,

« mozna wykorzysta¢ dowolny program graficzny lub srodowisko
programistyczne.

Skladanie prac konkursowych

1. Prace nalezy przesyta¢ na adresy mailowe do nauczycieli
informatyki:
agrzelak@eduwarszawa.pl
anborkowska@eduwarszawa.pl

W temacie maila nalezy wpisa¢ — Praca konkursowa Dziki Zachod


mailto:agrzelak@eduwarszawa.pl
mailto:anborkowska@eduwarszawa.pl

2. Wiadomos$¢ mailowa musi by¢ podpisana imieniem, nazwiskiem ucznia
1 klasg. Uczen otrzyma informacj¢ zwrotna.
3. Prace konkursowe, nie spetniajace wymagan, 0 ktorych mowa
w regulaminie konkursu, nie b¢da podlegaty ocenie Komisji Konkursowej.
4. Prace dostarczone po terminie nie bedg oceniane.

Kryteria oceny prac konkursowych

Projekty oceniane beda zgodnie z nastepujacymi Kryteriami:

1) zgodnos¢ z tematem,

3) estetyka wykonania komiksu,
4) oryginalno$¢ pomystu,

5) fabuta.

Kategorie wiekowe

| grupa klasy 4-6
Il grupa klasy 7-8




Rozstrzygniecie konkursu

1. W wyniku postepowania konkursowego Komisja Konkursowa wytania
laureatow konkursu.

2. Uczestnicy otrzymaja dyplomy.

3. Dla laureatow przewidziana jest dodatkowa ocena zinformatyki,
ktora moze mie¢ wplyw na oceng koncowa.

4. Wyniki zostang zamieszczone w dzienniku Librus.

Nauczyciele informatyki

Agata Grzelak
Anna Borkowska -
Biedrzycka




