REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU INFORMATYCZNEGO
DLA KLAS 4-8

I.  Organizator konkursu
Organizatorami konkursu sg Agata Grzelak i Monika Lubowicka-Cieslak —
nauczyciele informatyki w szkole Podstawowej nr 204 w Warszawie

Il.  Cele konkursu
1. Celem gléwnym konkursu jest wytonienie najlepszego graficznego
projektu na podkladke pod myszke z haslem o bezpieczenstwie
W sieci
Cele pozostate:

» promowanie bezpiecznych zachowan podczas korzystania z
Internetu

» popularyzacja wiedzy o Internecie;

» zwigkszenie $wiadomosci spotecznej dotyczacej zagrozen (zarowno
zagrozenia technologiczne, jak 1 zagrozenia dotyczace zachowan
uzytkownika

» rozwijanie umiejetnosci poszukiwania informacji i prezentowania
wiedzy z poszanowaniem praw autorskich;

» rozwijanie zainteresowan uczniow, ich umiejgtnosci postugiwania
si¢ technologig informacyjng oraz programami graficznymi

I1l.  Warunki uczestnictwa w konkursie

1. Konkurs trwa od 10 stycznia 2023 r.

2. W konkursie moga bra¢ udziat wszyscy uczniowie naszej szkoty, ktorzy
zapoznali si¢ z regulaminem konkursu.

3. Projekty konkursowe maja by¢ realizowane indywidualnie.

4. Prace konkursowe nalezy sktada¢ zgodnie z wymaganiami zawartymi
w regulaminie.

5. Uczestnik jest zobowigzany przedstawi¢ autorski projekt.

6. Uczestnictwo w konkursie jest rownoznaczne z akceptacjg warunkéw
konkursu.

IV. Forma prezentacji pracy konkursowej
1. Projekt podktadki pod myszk¢ powinien by¢é wykonany z
wykorzystaniem technik komputerowych (w dowolnym programie
graficznym)
2. Praca powinna by¢ zapisana w formacie: jpg lub png

3. Projekt podktadki powinien charakteryzowac si¢ nastepujacymi cechami;
o by¢ czytelny i tatwy do zapamigtania,
o wzbudzaé pozytywne emocje,
o nie powinien by¢ skomplikowany pod wzgledem graficznym |
kolorystycznym.




V. Termin sktadania prac konkursowych
1. Prace nalezy przesyta¢ na adresy mailowe nauczycieli:

AGrzelak@eduwarszawa.pl — prace klas 6-8
MLubowicka@eduwarszawa.pl — prace klas 4-5

Temat maila — PRACA KONKURSOWA - Podktadka
Wiadomos¢ mailowa musi by¢ podpisana imieniem, nazwiskiem ucznia
1 klasg. Uczen otrzyma informacj¢ zwrotng, ze praca zostata przestana
do oceny.
2. Prace konkursowe, nie spelniajgce wymagan, 0 ktéorych mowa
w regulaminie konkursu, nie beda podlegaty ocenie Komisji Konkursowej.
3. Prace dostarczone po terminie nie b¢dg oceniane.

VI.  Kryteria oceny prac konkursowych

Projekty oceniane bedg zgodnie z nastepujagcymi kryteriami:
1) zgodno$¢ projektu z tematem,

2) oryginalnos$¢, tatwos$¢ zapamietywania,

3) czytelnos¢ i funkcjonalnosé projektu,

4) estetyka wykonania projektu,

5) poprawno$¢ hasta o bezpieczenstwie w sieci

VII.  Kategorie wiekowe
| grupa - klasy 4-5
Il grupa - klasy 6-8

VIIl.  Rozstrzygnigcie konkursu
1. W wyniku postepowania konkursowego Komisja Konkursowa wytania
zwyciezcow konkursu.
2. Dla laureatow przewidziane sa dodatkowe oceny informatyki,
ktore moga mie¢ wplyw na oceng na pierwsze potrocze
3. Wyniki zostang zamieszczone na stronie szkoty wraz z prezentacjg prac.

Zyczymy wszystkim ciekawych pomysltéw!

Zespot nauczycieli informatyki
Agata Grzelak

Monika Lubowicka-Cieslak
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